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Ecologia del Aprendizaje en Evolucién

YouNiversity (Jenkins, 2007)

Red Intelectual donde los estudiantes
interactuan con los profesores, la industria y la
comunidad, provocando un cambio en |la
ecologia del aprendizaje.
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Descripcion del Contexto

e No se necesita instalacion.

e Las actualizaciones ocurren de manera
automatica y transparente para el usuario.

e Accesible desde cualquier terminal conectada
a la red: multiplataforma.




Descripcion del Contexto

* Eltiempo de espera inherente a la ejecucion
de los procesos de computo .

* La “ineficiencia” del protocolo de
comunicacion.

- Se afecta la robustez de la aplicacion.




Aplicaciones Internet Enriquecidas (RI/As)

Servidor Web
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Recurso Web

Intenta combinar la poderosa e intuitiva experiencia de los usuarios de
aplicaciones desktop con el alcance de Internet.




Arquitectura de las RIAs
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Descripcion del Contexto

* Reto: explotar la capacidad de computo del
lado del cliente.

e Cambio de paradigma: protocolo de
comunicacion asincrona.

e = Potencia el cambio del rol de los usuarios.




Arquitectura de Software Peer-Peer

* |Incremento de la usabilidad de los sistemas.
— Menor tiempo de respuesta.

— Menor carga de los procesos de computo para el
proveedor del servicio.

e Experiencia mas rica de los usuarios.
— Nuevos servicios (blogs, wikis, repositorios).

— Papel mas activo. Se convierten en
proveedores/consumidores de informacion.

—> Aplicaciones Internet Enriquecidas




Aplicaciones RIAs

 Google Maps.

e Yahoo! mail.

e Gmail.

—> Se reduce el trafico en la red.




Tecnologias RIAs

Asynchronous JavaScript and XML (Ajax):
JavaScript, XML como base del intercambio.

Adobe Flex: Utiliza MXML, un lenguaje basado en XML
para describir la interfaz grafica de usuario y Action Script
(Flash) para la interaccion.

OpenlLaszlo: Compila programas escritos en el lenguaje
LZX, una mezcla de etiquetas XML y JavaScript.

Curl: Lenguaje de programacion de marcas, orientado a
objeto, disenado para la creacion de aplicaciones web
Interactivas.




Creacion y Uso
de una Maquinaria JavaScript

Asynchronous JavaScript and XML
(Garett, 2005)




JavaScript Orientado-a-Objetos

e Facil manipulacion de los datos y creacion de
componentes GUI reutilizables.

 Planeacion, Ingenieria  Reinventar la rueda.

e Creacion de Bibliotecas Personalizadas.




Pseudo-Objetos

El operador new.

Notacion Literal.

Arreglos asociativos.

Constructores.

Prototipos.




Operador 77ew
var eenpboyeec—rneswdijeet{]) employee.id = 001;

employee.firstName = "Kris";

el myese |l =" HeallmadK";

employee.ggtkbill Nldamee==flinatiool) |

return this.firstName + " " + this.lastName;

Sencillo

No es posible crear multiples instancias del
mismo objeto.




Notacion Literal. JavaScript 1.2

Name : function() {
Wmm E‘:ém +

it i

T

Facil construccion del objeto
Sintaxis particular.




Arreglos Asouatwos

"firctNlame"l = "Inhn''-

FaC|I acceso a elementos especificos
El trabajo con muchos datos se hace engorroso.




Constructores

function employee( _id, firstName, lastName, jobTitle) {
this.id = _id;

nis.fName = _firstName; this.IName = _|astName;

nis.jobTitle = _jobTitle;

nis.getFullName = function() {

. return this.firstName +
this.getFullName = function() {
J

+ this.lastName;

this.setJobTitle = function(_jobTitle){
this.jobTitle = jobTitle;
} this.setJobTitle = function(_jobTitle) {

this.getJobTitle = function() { return this.jobTitle; }




Prototipos. JavaScript 1.1
e Object.prototype / employee.prototype / kE

var kh = new employee(001, "Kris", "Hadlock");

employee.prototype.emailAddress = "";
kmehogiAgaoesd yo arer@emdd resm”;




Ajax en Uso
<script language="javascript"
type="text/javascript" src="actb.js"></script>
customarray = new Array('Guayaba’, 'Pina’,
'Mango', 'Papaya’, 'Naranja');

actb(document.getElementByld('tb'),
customarray);

<input type="text' id="tb' value=""/>
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> Maquinaria Ajax

|
HTTP Request HTTP Response
XML/JSON

SERVIDOR

— Permite consultar el servidor sin refrescar la pagina en el cliente




Desarrollo de Frameworks Ajax

Framework % en uso

Prototype

Scriptaculous

jQuery
Yahoo Ul
Dojo

Google Gears

MooTools
Symfony
Qooxdoo
Tibco Gl

Ajaxian.com, 2007




Prototype

 Framework que extiende DOM.
Ejemplo: S('comments').addClassName('active').show()

e Gran coleccion de modulos.

— Ajax.
— Array.

C ¥
— cVvVeéent.

— TimeObserver.




IDE de Tibco Gl

* Desarrollado enteramente en JavaScript.

e Vasto numero de componentes graficos para e
desarrollo de una RIA.

* WYSWYG para la personalizacion de los
componentes .




Patrones de Diseno




Singleton Pattern

 Resuelve el problema de tener que instanciar
multiples instancias de un objeto a través de
una aplicacion, dandole a |la aplicacion una
referencia que nunca cambia.

e Singleton Object: No puede ser instanciado
mas de una vez.

e Ejemplo: AjaxUpdater = {}; // instanciando un
Singleton Object.




Usando un Singleton Object
Ajax= {};

Ajax.makeReq = function(method, url, callback){
this.request = (window.XMLHttpRequest)?

new XMLHttpRequest():

new ActiveXObject ("MSXML2.XMLHTTP");
this.request.onreadystatechange = callback;
this.request.open(method, url, true);
this.request.send(url);

}
Ajax.makeReq(“POST", "./getElem.php", onResponse); 4




Model View Controller Pattern

e Separacion de la GUI con respecto a la logica
central de la aplicacion.

e Objetivo: evitar tener que hacer cambios
donde se programa la capa de negocio cuando
en realidad solo se pretende un cambio en la
interfaz.




Implementacion del MVC

e Componente: al menos un controller y un
view.

 Model: objetos que interactuan con el

servidor.
B JavaScript

B Controller

M JavaScript M response.js
Im Controller B Model
M Model B Ajax.js
| View B AjaxUpdater.js
B HTTRs
B view
— Reusabilidad de los objetos. M Panel.js




The Observer Pattern (OP)

* Crea una forma para manipular un numero
ilimitado de objetos como una coleccion con
solo algunos metodos.

* Utilizado para observar el estado de un objeto
en una aplicacion.




Representacion Grafica del OP

OBJETO OBSERVADO

registrarObservador(observador)
deregistrarObservador(observador)
notificarObservador()

Registrarse/ Registrarse/
De-registrarse notificarObservadores  De-registrarse

OBJETO OBSERVADOR A OBJETO OBSERVADOR B

notificar() notificar()

Ejemplo: Creacidon de un Objeto de Manipulacion de Errores (ErrorManager)




Data Reflection Pattern

* Mantiene el contenido de la aplicacion
sincronizado con la base de datos.

Ciclico en el Tiempo Solicitud HTTP Solicitud a BD

\ELIIEIYE! Maquinaria
Ajax Servidor

XML/JSON Respuesta de BD




Multi-User Pattern

Email.dataReflection =
function(callbackMethod, delay) {
setTimeout(callbackMethod, delay); }

Email.display = function(username) {
Email.dataReflection("Email.display('"+
username +'"')", 60000); }




Please correct the following errors.
« Enter a valid U5 city.
+ Enter a valid email addrass.

First Mame: Kris

Last Name: Had Please enter a valid US city.

City:

Country: United States

Email 'hﬂihﬂdlmﬂﬂm L

Web Site: hitp:/hwww krishadlock com

K. Hadlock. “Ajax for Web Application Developers”. Sams. 2006




Web 2.0

 Web 2.0 (O'Reilly Media, 2003)

Segunda generacion de aplicaciones que

permiten la interaccion entre comunidades
Web.

 Considerada como el punto de cambio de una
Web “de solo lectura” en una Web “de
lectura-escritura” (Gillmor, 2007).




Web 2.0 en Intranet

La red se concibe como plataforma de aplicaciones
accesibles por Web.

Los usuarios son duenos de los contenidos de los sitios.

Una interfaz rica, interactiva, y amistosa.

Funciones de socializacion en red.




Intranet. Valores Agregados

Blogs, Forums.

Wikis.

Repositorio de Recursos.

Gestion Semantica de Recursos de
Informacion.




Beneficios de los Blog

Promueven un pensamiento analitico y critico.

Pueden promover un pensamiento intuitivo asociativo y
creativo.

Soporte al intercambio de comentarios sobre contenido,

la lectura de bibliografia y otros comentarios.

Espacio colaborativo para que los estudiantes actuen
como revisores del contenido impartido.

Registro de la actividad interactiva del curso.

P. Duffy. “Engaging the YouTube Google-Eyed Generation: Strategies for
Using Web 2.0 in Teaching and Learning” Electronic Journal e-Learning Volume 6
Issue 2 2008 (119 - 130)




Beneficios de las Wikis

Espacio en linea para la autoria y escritura
colaborativa.

Control del historial de determinado recurso
de informacion.

Los estudiantes pueden crear sitios web sin
conocimiento de HTML.

Propicia la colaboracion y favorece una mejor
gestion de la informacion.




Beneficios de las Wikis

Gestion de proyectos de investigacion de los
estudiantes.

Creacion de una bibliografia anotada
colaborativa. course Advisor Wiki. Brown University, EUA.

Publicacion de comentarios, noticias y su
posterior edicion y comentario colaborativo.

Mapeo de conceptos. Constituye una red
enlazada de recursos de informacion.

P. Duffy. “Engaging the YouTube Google-Eyed Generation: Strategies for
Using Web 2.0 in Teaching and Learning” Electronic Journal e-Learning Volume 6
Issue 2 2008 (119 - 130)




Tendencias. La Folcsonomia.

e Folcsonomia & Memeética.
 Ontologias & Semantica.

Folcsonomia.

rerzactor-social; clasificacion colaborativa por medio
de ethuetas 5|mples sin jerarquia.

ﬁkmmam ento cientifico a los modelos evolutivos de
erencia de informacion basados en el concepto
de “meme” (Dawkins, 76).




Caso de Estudio

Intranet Universitaria




Gestion Semantica
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Facultad de Informitica
Cujae

__|Hueve Tema &/ Hueva Pregunta
EE3
g Java 6
_JJAXE v generacion de XML

_|Ordenamiento y filtrado de tablas

Caso de Estudio

Bienvenida(a), Pepe Perez | Salir

= [giCuales son los tipos de relaciones que pueden existir entre [as entidades [Responder]
__jinjiatd Ana Daz 3740
¥ Hay & tipos de relaciones. One-to-one unidirectional, One-to-one
bidirectional, One-ta-many unidirectional, One-te-many bidirectional,
Many=to-ona unidiractional, Many=to=many unidiractional

Fepe Pargz

No, son siete. tambien hay Many-to-many bidirectional.
t @0 GRrc i i .

1 (g)Cuales son las estrategias para mapear la herencia
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Uso de Tibco Gl y Prototype

| [ Nuevo Tema (@ Nueva Pregunta = (g Cuales son los tipos de relaciones que pueden existir entre las entidades [Responder]
= B t Ana Paz. 2008 D4 -
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| ! P Hay & tipos de relaciones. One-to-one unidirectional, One-to-one
bidirectional, One-to-many unidirectional, One-to-many bidirectional.,
[ S - Many-te-one unidirectional. Many-te-many unidirectional.
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Ingenieria Informatica
Cujae

Altenticarse
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¥ Proyecto Educativo
b Deporte
2 Cultura
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Reunidn de colectivos de afo: 23 de Septiembre de 2003, ...
Betividad en CasaBlanca...

Imicio del curso escolar...

Prasertacion de CO Playa Girdn...

Mensajes

Reunidn de la FELL & de septiembre de 2008,

Inicio del curso escolar

Reunicn de |a FEU: & de septiembre de 2005,
El proyecto 5 @ la Wida invita a concierto en la escalinata universitaria,..

detalles

wwebmasteri@informatica.cujse.edu.cu




Herramientas de Edicion de Pagina

Tipo de letra y tamatiio Estila de letra
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1 |

Alineacion Estilo de parrafo  llentacion y listas Insercion...

— 1
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This is some more test text.
This is some maore test text.
This is some more test text.
This is some maore test text.
This is some more test text.
This is some maore test text.
This is some more test text.




Evaluacion de Resultados

 Consultas asincronicas.
— Mayor robustez en la ejecucion de la aplicacion.
— Incremento de |la accesibilidad a la informacion.

— Gestion inteligente de la informacion: el usuario
recibe la informacion en el momento en que |la
necesita.

e Componentes graficos.

— Ventanas desplegables.

— Estructura arborea para la clasificacion de |a
informacion.




RIA, la “cara” de SOA

e Reto: interaccion de los servicios con los
usuarios (interactividad, intuicion).

e ->|0s servicios pueden integrarse en una
misma pagina-interfaz utilizando RIA.




Perspectivas

 Computacion ubicua.

* Servicios web: abstraccion de la logica de
negocio.

* [nteraccion con el usuario de una aplicacion
en el contexto semantico que la describe.




Limitaciones

Javascript y las politicas de seguridad.

Impacto negativo en la accesibilidad de
usuarios discapacitados.

Tiempo de descarga del motor cliente.
— Compresion del codigo de las bibliotecas.

Problemas de indexacion en buscadores.




Debilidades

e Establecer una comunicacion asincronica dificulta
aislar los problemas de rendimiento.

Paradodjicamente, las acciones tomadas para
incrementar la sensibilidad de |la aplicacion hacen
mas dificil entender, reportar y gestionar esta

Las diferencias entre las implementaciones del
Modelo Objeto Documento de cada navegador.

—>Necesidad de un Estandar
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* Convergencia Web —Aplicaciones Desktop.

* Solucion a problemas comunes en el desarrollo de
aplicaciones web.
— Tiempo de espera de respuesta del servidor.

— Granularidad en los procesos de actualizacion de la
informacion en la capa cliente.

* |nconvenientes.

— Incompatibilidades entre las implementaciones DOM de
los navegadores.

— La no existencia de estandares que normalicen el
desarrollo de plataformas Ajax.
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* Los estudiantes deben tomar la autoria de su
propio aprendizaje y desarrollar habilidades
en la gestion de medios e informacion.

e Comun a Web 2.0: basado en lo social y
comunitario.




